635-Methode

Einstimmung
Situation

Ziel
Zusatzmaterial
Dauer

Voraussetzung

Vorgehensweise

Erfahrungen/
Bemerkungen

Ein paar Runden ,, Tabu* stimmen die TN auf Worte und ihre Bedeutung ein lockern die Athmosphére
Wenn schnell Ideen in einer Gruppe gefunden werden sollen.

Von jedem/jeder Teilnehmenden in kurzer Zeit Ideen oder Lésungen zu bekommen.

Klebepunkte

Max. 30 min

Gruppengrolle: 6 Personen ggf. auch mehrere Gruppen parallel.

» Leitung/Moderation: nicht notwendig

» 1 Losungsvorschlage/ldee pro Runde, mit Zusatzblattern mehr
* 3-5Runden

Ablauf

Es werden pro Gruppe 6 Bléatter entsprechend der Anlage vorbereitet. Die Problemstellung wird noch einmal pra-
zisiert. Die Teilnehmenden sitzen an einem Tisch und erhalten jeweils ein Blatt und schreiben ihre ersten Ideen
auf. Nach max. 2 Min. werden die Blatter nach links weitergegeben. JedeR liest die Ideen seines Nachbarn und
fugt eine weitere bei usw. bis alle Teilnehmenden alle Blatter gehabt haben.

Bei wenig TN oder vielen Iden kann jedeR Zusatzblatter einspielen, die bei virtuellen Spielenden geparkt werden
(also zwishen zwei TN leigen bleiben).

ErfahrungsgemaR dauern die Runden nach den ersten beiden etwas langer (ca. 2-3 min), aber es soll auch Zeit-
druck entstehen und es kénnen auch Felder frei bleiben.

Nach Vorleigen der ldeen sorgt eine Punkt-Abfrage flr eine Gewichtung der Ideen; dann Diskussion und Ent-
scheidungsfindung.

635 kombiniert die Vorteile des Brainstormings (Reaktion auf Ideen der anderen mdglich) mit denen des Brain-
writings und ist aufgrund der hohen Zeitstruktur genau zu berechnen. Manche Menschen lieben den Druck und
produzieren dabei gute Ideen — bei anderen treten eher Blockaden auf. Entscheidungen fir die besten Ideen fallen
relativ leicht, da jeder sich schon mal mit allen Ideen beschéftigt hat.
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